


APIE IR IVADAS

Pamokos tema
Moralé. Ka ji reiskia pasauliui ir man
asmeniskai?

Pamoka
etika, istorija, geografija, literatlros, uzsienio
kalby

Dalyviy amziaus grupé:
8-11 klasiy moksleiviai

Pamokos tikslas
Kviesti mokinius atviram pokalbiui apie
morale ir dorovines vertybes.

|vadas

Mokiniai susipazins su pamokos tema ir
sgvokomis, interaktyvaus pasakojimo
JKilnieji  sukc&iai® personazais - tikromis
istorinémis asmenybémis. Po trumpo
pristatymo, mokiniai grupémis dalyvaus
simuliaciniame Zaidime. Antra pamokos
dalis skiriama diskusijai apie morale:
kilnuma, gério ir blogio susidtrima, gyvybés
trapuma ir teisinguma. Budtent Sios
diskusijos metu mokiniai apibendrina savo
patirtj dalyvaujant simuliaciniame zaidime.




UzZdaviniai

1

Susipazinti su istorinémis asmenybéemis
(Japonijos vicekonsulu tarpukario
Lietuvoje Ciune Sugihara, Olandijos
verslininku, diplomatu Janu
Zwartendijku) ir jy zygdarbiais
tarpukariu.

|sikUnyti j interaktyvaus pasakojimo
LKilnieji suk¢iai* personazus ir
sudalyvauti simuliaciniame zaidime.

Kartu su mokiniais diskutuoti kilnumo,
teisingumo, gério, blogio ir kitomis su
morale susijusiomis temomis.

Apibendrinti moralés tema apjungiant
diskusijg su patirtimi simuliaciniame
Zaidime.

Rezultatai

1.

ISklause pristatymo mokiniai bus
susipazine su interaktyviu pasakojimu,
istorinémis asmenybémis Ciune
Sugihara ir Janu Zwartendijku.

Sudalyvave simuliaciniame zaidime
mokiniai supras apie pasirinkimus, kokia
jtaka jie daro istorijai, Zmoniy
gyvenimams ir kiekvienam asmeniskai.

Pamokos dalyviai gebeés kelti klausimus
apie morale ir jais diskutuoti.

Mokiniai gebés raiskiai reiksti mintis
Zmoniy istorijai ir gyvavimui svarbiais
klausimais bei | visa tai pazvelgti per
savo paciy patirt;j.




Tarpdalykinés sasajos ir pritaikomumas:
istorija (aptarti svarbiausias laikotarpio datas,
sgvokas bei asmenybes, prisiminti tarpukario
Lietuvai badingus  jvykius),  geografija
(perzvelgti  vizy geografija  zemélapyje,
palyginti tarpukario ir Siy dieny Zzemélapius),
literatQros (iSanalizuoti knygos skyrius, kokios
temos iSryskeéja, susipazinti su prozos zanru,
su tanka ir mokiniams leisti patiems ja
sukurti).

Pamokai reikalingos priemonés

° kompiuteris

° ekranas bei projektorius; arba

interaktyvi lenta

° prezentacija
https://docs.google.com/presentation/d/1-1s_
VdGewlA9Jyl Ddhs5NJzaBxn9XPx22pU-Rh7
RzFM

Pasiruosimas
klasés erdve pritaikyti, kad blty patogu
diskutuoti.

Namuy darbai iki pamokos

mokiniai  turi perskaityti interaktyvy
pasakojima ,Kilnieji sukciai®, kurj galima rasti
¢ia: https//Kilniejilt/. Susipazinti su jo
veikimo principu-interaktyvumu ir jsigilinti j
pasakojama istorija.



https://docs.google.com/presentation/d/1-1s_VdG6w1A9JyLDdhs5NJzaBxn9XPx22pU-Rh7RzFM
https://docs.google.com/presentation/d/1-1s_VdG6w1A9JyLDdhs5NJzaBxn9XPx22pU-Rh7RzFM
https://docs.google.com/presentation/d/1-1s_VdG6w1A9JyLDdhs5NJzaBxn9XPx22pU-Rh7RzFM
https://kilnieji.lt/

1Zingsnis (7 min.)

Temos pristatymas

Mokytojas/-a, pasitelkdamas j pagalba parengta
pristatyma ir pasakojima, supazindina mokinius
su ,Kilnieji sukciai” istorija, trumpai pristato
Ciune Sugiharg, Jang Zwartendijka, primena
apie tarpukarj, zydy patirtus Ziaurumus.

Supazindina su simuliaciniu zaidimu.

2 Zingsnis (3 min.)

Grupiy sudarymas ir personazy
pasiskirstymas

Mokiniai pasiskirsto grupémis po 3-4, issirenka
arba jiems priskiriama situacija, atsizvelgiant j

jas suskirstomi personazai.

Simuliaciniame Zaidime veikiantys personazai:
1) Ciuné Sugihara
2) Janas Zwartendijkas
3) Tétis
4) Tarnaité
5) Ukininkas

3 Zingsnis
(15 min.)

Simuliacinis Zaidimas
Priemoneés: situacijos (prezentacijoje)

Mokiniai pasiskirsto | grupes po 3-4,
mokytojas arba patys mokiniai pasirenka,
kurig situacija — pirma, antra, trecia, ketvirta
ar penkta — jie nori atkurti. Skiriamos kelios
minutés susipazinimui su personazais ir
situacija.

SusipaZinus su situacija mokiniai pradeda
Zzaidima - atkuria situacija, jsikGnija |
personazus, jei tam tikri istorijos veiksmai
jiems pasirodo neteisingi, turi tarpusavyje
tartis, derétis bei argumentuoti savo
nuomone.

1 Zaidimo budas
Veiksmas visose grupése vyksta vienu metu.

2 zaidimo badas
Kiekviena grupé savo situacija atkuria
priesais bendraklasius.

Mokytojo/-os uzduotis zaidimo metu stebeéti,
kaip mokiniai bendrauja tarpusavyje, kaip
jiems sekasi priimti sprendimus. Taip pat,
mokytojas/-a turéty stebéti ir istorijos seka,
kad iSkilus klausimams galéety padéti
mokiniams susigaudyti, kas turi vykti toliau.

Zaidimo esme yra procesas ir sprendimy
priémimas. Zaidimas baigiasi tada, kai visos
grupés baigia atkurti bent po viena situacija.




i

4 Zingsnis (15-20 min.)
Diskusija su mokiniais ir Zaidimo refleksija

Mokiniai kartu mokytoju/-a reflektuoja |
Zaidimo metu patirtus iSbandymus, kelia
klausimus:

- kurios situacijos buvo
sudétingiausios?

- kas buvo sudétingiausia renkantis,
kurj Seimos narj palikti keliones
viduryje?

- tuo atveju, jei kazkuris Seimos narys
pasiaukojo dél kity, kas pastimeéjo
priimti tokj sprendima?

- konsulams — koks jausmas priimant
sprendima, kam duoti, o kam
nedutoi vizy?

- irt.t.

Taip pat, keliami bendrieji moraliniai
klausimai:

- ko verta Zmogaus gyvybée
(pasakojimo laikotarpiu, dabar)?

- kaip jie jaustysi ir elgtysi, jei tokius
sprendimus turety priimti Siuo
metu?

- kaip jie jaustysi, jei reikety rinktis
tarp saves ir savo
tévy/broliy/sesiy/geriausiy
draugy/kaimyny?

- kokj sprendima laikome teisingu?

- ar visada lengva priimti teisingus
sprendimus?

- kaip priimti teisinga sprendima, jei
del jo gali nukenteéti aplinkiniai, mes
patys arba, jei teisingas sprendimas
nebus toks, kurio i§ musy reikalauja?

- irtt

Mokytojas/-a  trumpai savo  nuozilra
apibendrina visa pamoka.

Naudingos nuorodos:

Interaktyvi knyga ,Kilnieji sukciai:
https:/kilnieji.lt/

Mokslinis straipsnis apie simuliaciniy
Zaidimy pritaikyma edukacijoje
(angly k.):
https://www.marketplace-simulation

.com/wp-content/scholarly-articles/
How-to-use-simulation-games-in-th
e-classroom.pdf

Straipsnis apie tarpukarj Lietuvoje ir
zydy padét] Sioje Salyje:
https://www.migration.lt/zydai-lietuv
oje-tarpukariu-ir-lietuvos-zydu-litvak
u-teise-i-lietuvos-pilietybe
Publicistinis straipsnis apie kilnuma:
https://www.bernardinai.lt/2011-11-24
-milda-leisyte-zmogaus-kilnumas-ka

s-tai/

Visuotiné lietuviy enciklopedija apie
morale:
https://www.vle.lt/straipsnis/morale/
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